School Cup Karisruhe 2026

Mittwoch, 25. Marz 2026 &
Donnerstag, 26. Marz 2026

Teilnahmeberechtigt

sind Madchen-, Jungen- und Mixed-
Mannschaften der Jahrgdnge 2009 und
junger aller angeschriebenen Schulen im

Geschaftsgebiet der Sparkasse Karlsruhe
(Dettenheim, Eggenstein-Leopoldshafen, Ettlingen, Graben-
Neudorf, Linkenheim-Hochstetten, Karlsbad, Karlsruhe, Malsch,
Marxzell, Oberhausen-Rheinhausen, Pfinztal, Philippsburg,
Rheinstetten, Stutensee, Waghausel-Kirrlach, Waldbronn und
Weingarten).

Anmeldung

ausschlief3lich online durch die
Sportlehrer:innen der Schulen!

Anmeldeschluss:
04. Februar 2026

https://sparkassenstiftungen- 3
ka.de/jugendstiftung/formular/basketball-meisterschaften/

Veranstaltungsort:

Europahalle Karlsruhe
Anfahrt mit OPNV: Haltestelle Beiertheim We:
Europahalle/Europabad (Tram)

Auszeichnungen

Die Erstplatzierten Mannschaften erhalten
einen Erinnerungspokal und die
bestplatzierten Teams werden offiziell mit
Urkunden geehrt.

Schirmherrschaft:
Blrgermeisterin Frau Yvette Melchien

Veranstalter:
@

— Jugendstiftung der
Sparkasse Karlsruhe

in Kooperation mit:

Post Sidstadt
Karlsruhe e. V.




Ziele der Schulmeisterschaften

» Wettkampfangebot fur alle am Basketball interessierten Schulen
» Motivation zur Austubung des Basketballsports an allen Schulen
> Hilfe zum Ubergang in den Vereinssport

Wettkampfklassen

Neu ist in diesem Jahr die Wettkampfklasse D, in der ausschlief3lich Schiler:innen der
Grundschulen aus dem Geschéaftsgebiet zugelassen sind.

Wie bei den letzten Schiiler-Basketball-Meisterschaften gibt es die Wettkampfklasse

C — Mixed: Gespielt wird im Modus ,vier gegen vier".

Im Gegensatz zu den vorherigen Meisterschaften sind auch innerhalb einer
Wettkampfklasse (WK) mehrere Mannschaften einer Schule zugelassen, allerdings
maximal drei Teams einer Schule pro WK. In der K.O. Runde ist dann wiederum nur die
beste Mannschaft aus der Vorrunde einer Schule innerhalb der WK zugelassen.

Es gibt grundsatzlich keine Hochstzahl teilnehmender Mannschaften pro
Wettkampfklasse. Sollte eine hohe Anzahl an Meldungen dazu fuhren, dass nicht alle
Mannschaften im Spielplan untergebracht werden kénnen, werden Meldungen von
ersten Mannschaften einer Schulen vor den zweiten und dritten Mannschaften
angenommen und eine Nachrickerliste erstellt, falls doch noch Teams ihre Meldung
zurtckziehen. Daruiber hinaus ist der Eingang der Meldung entscheidend.

Im Falle einer zu geringen Meldezahl in einer Wettkampfklasse kann diese abgesagt
werden. Teilnehmende Schuler:innen durfen nur in einer Wettkampfklasse starten.

Wettkampfklasse A — Jungen
(WK 2 bei Jugend trainiert fur Olympia)

Schiler JG 2009 und jinger
SpielballgroRRe: 7

Wettkampfklasse B — Jungen
(WK 3 bei Jugend trainiert bei Olympia)

Schiler JG 2011 und jinger
SpielballgroRe: 6

Wettkampfklasse A/B — Madchen
(WK 2 bei Jugend trainiert fir Olympia)

Schilerinnen JG 2009 und junger
SpielballgroRe: 6

Wettkampfklasse C — Mixed
Schulerinnen und Schiler JG 2013 und juinger
(keine Grundschuler:innen)

Madchen-, Jungen- oder gemischte Mannschaften
Spielmodus ,,vier gegen vier*

SpielballgrofRe: 5

Korbhdhe auf 2,60m

Wettkampfklasse D — Mixed +++NEU+++
Nur Schiilerinnen und Schiiler der Grundschulen

Madchen-, Jungen- oder gemischte Mannschaften
Spielmodus ,,vier gegen vier*

SpielballgrofRe: 5

Korbhohe auf 2,60m




Zeitplan

Der genaue Zeit- & Spielplan wird nach Eingang der Meldungen erstellt.

Die gemeldeten Lehrer:innen werden danach umgehend informiert. Fir eine
langfristige Planung in den Schulen wurde der Anmeldeschluss deutlich nach
vorne verlegt.

Geplant ist folgende Ansetzung*:
o 25.03. Vormittags:
= WK A/B Méadchen Vorrunde
= WK D Mixed Vorrunde und Finalrunde
o 25.03 Nachmittags:
= WK D Mixed Finalrunde (wenn nétig)
= WK B Jungen Vorrunde
o 26.03. Vormittags:
= WK A Jungen Vorrunde
= WK C Mixed Vorrunde
o 26.03. Nachmittags
= WKA, B, A/B, C Finalrunde

*Bei einer Anmeldung von sehr vielen Mannschaften in einer WK kénnen Spiele
auch noch anderweitig angesetzt werden, der Spielplan wird so frih wie moglich
an die angemeldeten Schulen versendet.

Durch Bundelung der Spiele der einzelnen Wettkampfklassen soll ein geringer
Zeitaufwand fur die einzelnen Mannschaften erreicht werden.

Es ist explizit gewiinscht, dass die Mannschaften von nicht an der Meisterschaft
teilnehmenden Mitschiiler:innen ihrer Schule unterstitzt werden.

Die Jugendstiftung und die Karlsruhe Lions organisieren ein Rahmenprogramm
um den Schiler:innen einen sicheren Raum fur Gemeinschaft, Austausch und
sozialer Vernetzung zu ermdglichen

Wichtig
Spielbélle sind von der Schule mitzubringen.
Wettkampfklasse A — Jungen: Spielballgro3e 7 — Spielmodus 5 gegen 5
Wettkampfklasse B — Jungen: SpielballgroRe 6 — Spielmodus 5 gegen 5
Wettkampfklasse A/B — Madchen: SpielballgroRe 6 — Spielmodus 5 gegen 5
Wettkampfklasse C — Mixed: Spielballgro3e 5 — Spielmodus 4 gegen 4
Wettkampfklasse D — Mixed: Spielballgro3e 5 — Spielmodus 4 gegen 4

Pro Team sind maximal 12 Spieler:innen erlaubt

Spielregeln

Es gelten die offiziellen FIBA-Regeln mit folgenden Ausnahmen:

Spielzeit in den WK A & B (m), A/B (w) und C Mixed ist 2 x 12 Minuten
durchlaufend.

Spielzeit in der WK D Mixed ist 4 x 5 Minuten durchlaufend.

Die Zeit wird zentral gestoppt.

Pro Spielfeld gibt es ein:e Schiedsrichter:in.

Halbzeitpause 1 Minute.

Fliegender Spielerwechsel bei eigenem Ballbesitz an der Mittellinie.



= Keine Auszeiten.

= Keine 24-Sekunden-Regel. Verzdégerungen ahnden die Schiedsrichter:innen nach

eigenem Ermessen.

Nach dem dritten persdnlichen Foul scheidet der/die Spieler:in aus.

Bei technischem Foul erfolgt sofortiger Spielausschluss.

Die Mannschaftsfoul-Regel ist aufgehoben.

Zonen-Verteidigung ist nur im WK A gestattet.

3-Punkte-Wirfe werden in allen WK gezahlt.

Bei unentschiedenem Ausgang gibt es 1 Minute Verlangerung, bei weiterem

Unentschieden eine zweite Verlangerung mit 1 Minute Spielzeit. Danach wird

das Spiel als Unentschieden gewertet

= In den Finalrunden gibt es nach der zweiten einminitigen Verlangerung bei
Gleichstand je drei Freiwtrfe pro Team. Sollte danach kein Sieger feststehen,
erhalt jedes Team jeweils 1 Freiwurf bis ein Sieger feststeht.

= Bei Punktgleichheit in der Vorrundentabelle entscheidet zwischen den
punktgleichen Mannschaften der direkte Vergleich der Spiele, gefolgt von der
besseren Korbdifferenz, gefolgt von den mehr geworfenen Kérben und am Ende
das Los.

Anschreibedienst durch teilnehmende Schulen

Der Anschreibedienst der Spiele aller Teams in der jeweiligen WK erfolgt durch
mindestens zwei Spieler:innen oder Betreuer:innen der Mannschaften die zu
diesem Zeitpunkt kein Spiel haben. Der Anschreibedienst wird bei der Erstellung des
Spielplans durch die Turnierleitung festgelegt. Der Anschreibedienst muss sich
rechtzeitig (mindestens zwei Minuten) vor Spielbeginn am Spielfeld einfinden.
Nimmt eine Mannschaft ihren Anschreibedienst nicht war erfolgt ein Punktabzug.

Fotogenehmigung und DSGVO

Wahrend der Veranstaltung werden vom Veranstalter und von Pressevertreter:innen
Foto- bzw. Filmaufnahmen erstellt. Fur alle teiinehmenden Schiler:innen muss daher
die Einwilligung der Eltern fur die Foto- und Filmrechte ihrer Kinder (Recht am
eigenen Bild) vorliegen.

Aufgrund der Datenschutzgrundverordnung (DSGVO) ist es notwendig, dass uns
eine Teilnahmeerklarung der Eltern fur die angemeldeten Teilnehmer:innen vorliegt.
Den Vordruck erhalten Sie zusammen mit Ihren Anmeldeunterlagen von der
Jugendstiftung der Sparkasse Karlsruhe als Datei zum Ausdrucken. Die Erklarung ist
mit dem Regierungsprasidium Karlsruhe, Abteilung 7, inhaltlich abgestimmt.

Bestatigung der Schulleitung:

Nach Abschluss der Meldungen bitte die Teilnehmer:innen-Liste der jeweiligen
Schule selbst ausdrucken und durch die Schulleitung bestétigen lassen (Stempel und
Unterschrift). Die Schulleitung bestatigt durch ihre Unterschrift auf der Meldeliste,
dass fur die Schuler:innen die o. g. Teilnahmeerklarungen der
Erziehungsberechtigten eingeholt wurden. Die durch die Schulleitung bestétigte
Meldeliste muss uns am Wettkampftag zwingend vorliegen! Die einzelnen
Einwilligungen verbleiben in der Schule.



Spielberechtigung

Die Spielberechtigung mit Angabe der Namen und Geburtsdaten muss auf der Meldeliste
durch die Schulleitung bestatigt sein; die Meldeliste ist vor Turnierbeginn bei der
Turnierleitung abzugeben.

Versicherung

Es handelt sich um eine schulische Veranstaltung im Rahmen des
aul3erunterrichtlichen Sports. Entsprechend sind alle Teilnehmer:innen gemal den
gesetzlichen Bestimmungen Uber ihre Schule versichert.

Mannschaftsbetreuer:in und Spielerbetreuer:in

Aufgrund haufig auftretender Sportverletzungen bei den Schuler-Basketball-
Meisterschaften ist es erforderlich, dass von jeder Schule neben den
Mannschaftsbetreuer:innen ein:e weitere:r Spielerbetreuer:in in der Europahalle
anwesend ist. Diese:r hat die Aufgabe, sich um verletzte Schuler:innen zu kimmern
und diese — falls erforderlich — zum Arzt bzw. ins Krankenhaus zu begleiten. Die
Spielerbetreuer:innen mussen bei der Anmeldung zu den Meisterschaften benannt
werden.

Anmeldung

nebenstehenden QR-Code:

https://sparkassenstiftungen-ka.de/jugendstiftung/formular/basketball-meisterschaften/

Anmeldeschluss: 04. Februar 2026

Nach lhrer Schulanmeldung senden wir allen angemeldeten Schulen die Unterlagen
und Informationen an die uns in der Schulanmeldung Gbermittelte E-Mail-Adresse zu.

Bei Ruckfragen wenden Sie sich bitte an das Team der Jugendstiftung der
Sparkasse Karlsruhe per E-Mail an stiftungen@spk-ka.de oder telefonisch unter
0721 /146 -1704

Veranstalter

Veranstalter ist die Jugendstiftung der Sparkasse Karlsruhe in Kooperation mit
dem Post Sudstadt Karlsruhe e. V.

Die Schiler-Basketball-Meisterschaften sind als schulische Veranstaltung mit dem
Regierungsprasidium Karlsruhe abgestimmt.

Wir wiinschen allen Teilnehmer:innen viel Spal3 und Freude.

@
S Jugendstiftung der Post Siidstadt
Sparkasse Karlsruhe Karlsruhe e. V.



mailto:stiftungen@spk-ka.de

